CIEEM 2025/2026
Simulacro para la segunda evaluacion de Lengua

.Qué es la informatica?
La informatica o computacion es la ciencia que estudia los métodos y técnicas para almacenar, procesar y transmitir
informacion de manera automatizada, y mas especificamente, en formato digital empleando sistemas computarizados.

Dado que es un concepto novedoso y complejo, no existe una definicion tnica y universal de lo que la informatica es,
quizd porque se trata de una de las ciencias de mas reciente origen, aunque de desarrollo mas vertiginoso y
desenfrenado. Por eso en muchos espacios académicos suelen diferenciar entre esta disciplina y las ciencias de la
computacion (o la ingenieria informatica), considerando que estas tltimas poseen un abordaje mas teodrico de la
materia, mientras que la informatica tiene siempre un costado practico y aplicado, vinculado con los dispositivos
electronicos.

Otros estudiosos, en cambio, consideran como subdisciplinas de la informatica a las Ciencias de la computacion, la
Ingenieria informatica, los Sistemas de informacion, la Tecnologia de la informacion y la Ingenieria del sofiware.

En todo caso, la informatica como disciplina tiene que ver con el procesamiento automatico de la informacion a través
de dispositivos electronicos y sistemas computacionales, dotados estos ltimos de tres funciones basicas: el ingreso de
datos (entrada), el procesamiento y la transmision de resultados (salida).

Importancia de la informdtica

La importancia de la informatica hoy en dia no podria ser mas evidente. En un mundo hipertecnologizado e
hiperconectado, la informacion se ha convertido en uno de los activos mds preciados del mundo, y los complejos
sistemas informaticos que hemos construido nos permiten administrarlo de manera mas veloz y eficiente que nunca
antes en la historia. Y la velocidad seguira creciendo ain mas.

La computacion es, hoy en dia, y en cada sociedad, quizés, una de las disciplinas de mayor demanda en el mercado
universitario del mundo. En otras palabras, tiene la mayor y mds rapida salida laboral, dado que no hay ningun aspecto
de la vida cotidiana que se mantenga al margen todavia del mundo digital y de los grandes sistemas de procesamiento
de informacion.

La big data (o “datos masivos”) que nuestros dispositivos retinen de nosotros es evidencia de ello: vivimos realmente
en la era de la informacion, y la informatica entonces no podria ser mas importante.

Hardware y software: conceptos basicos de informatica
Los conceptos mas basicos de la informatica son: el hardware y el software.

El hardware es el aspecto fisico, rigido, concreto y tangible de los sistemas informadticos. Son, asi, las piezas y
componentes que podemos tocar, intercambiar, romper, etc., algo asi como el “cuerpo” de la computadora. En dicha
categoria se incluyen los componentes vitales de procesamiento (como el procesador de céalculo) o los dispositivos de
almacenamiento (la memoria y los discos rigidos), pero también los dispositivos periféricos, que son aditamentos
independientes del sistema, que se conectan con €l para permitirle desempenar diversas funciones.

Y es precisamente en relacion a esas funciones que podremos hablar de lo siguiente:

° Dispositivos de entrada: aquellos que permiten introducir informacion al sistema, como puede ser un teclado,
un ratoén, una camara web o un escaner.

° Dispositivos de salida: aquellos que permiten extraer o recuperar informacion del sistema, como pueden ser
el monitor, una impresora o unos parlantes.

° Dispositivos de entrada/salida: aquellos que son capaces de desempefiar ambas funciones a la vez o de
manera sucesiva, como puede ser una impresora multifuncional, o un monitor tactil.

El software, por otro lado, vendria a ser la mente del sistema informadtico, intangible, abstracto y s6lo accesible a través
del sistema. Existen muchisimos tipos de sofiware, algunos de los cuales vienen ya preinstalados en sectores criticos
de la computadora, mientras que otros sirven de interfaz entre el sistema y los usuarios, gobernando los dispositivos,
controlando los recursos y permitiendo la instalacion de programas secundarios que el usuario desee.
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Tomando las palabras de Grace Hooper, quizas la primera programadora: “La computacion no se trata de maquinas
sino de las personas”. Asi, tomando la afirmacion como una yverdad absoluta podemos hablar de Software operativo o
sistemas operativos. Aquellos programas que se necesitan para el funcionamiento minimo del sistema y para que el

usuario pueda disponer de sus recursos son los programas fundamentales que proveen al usuario de un entorno de
operaciones y que regulan el acceso a los recursos fisicos del sistema, como la memoria, el procesador, etc.

Y, por otro lado, Software de aplicacion, son aquellos programas que el usuario instala en el sistema posteriormente y
que le ofrecen determinadas funciones, que van desde el trabajo hasta el ocio: videojuegos, procesadores de texto,
programas de disefio grafico, programas antivirus, exploradores de la red, etc.

Adaptacion de https://concepto.de/informatica/

Actividad n° 1. Comprension lectora
A- Uni con flechas los pasajes con el nombre del recurso correspondiente.

Reformulacion “La computacion no se trata de maquinas sino de las personas”

Ejemplificacion “El hardware es el aspecto fisico, rigido, concreto y tangible de los sistemas
informatico”.

Cita de autoridad En dicha categoria se incluyen los componentes vitales de procesamiento (como el

procesador de calculo).

Definicion En otras palabras, tiene la mayor y mas rapida salida laboral, dado que casi ningun
aspecto de la vida cotidiana se mantiene al margen todavia del mundo digital.

B- Indica con una X cual es la intencion principal del autor o la autora de “; Qué es la informatica?”

Contar la historia de la computacion, desde sus primeras manifestaciones hasta la actualidad.

Describir de manera objetiva los modos en que la IA procesa los datos que obtiene.

Dar cuenta objetivamente de conocimientos sobre la informatica, sus avances y sus usos.

C- Indica si las siguientes afirmaciones son verdaderas (V) o falsas (F) segtn el texto leido.

La computacion es una de las disciplinas de mayor demanda laboral del mundo universitario.

El software es el aspecto fisico, rigido, concreto y tangible de los sistemas informaticos.

La informacion se ha convertido en uno de los activos més preciados del mundo.

Existe una definicion unica y universal de lo que la informatica es.

Actividad n° 2. Clases de palabras
A- Clasifica semanticamente los sustantivos subrayados en el texto leido.

B- Completi el siguiente cuadro con las flexiones morfologicas de los verbos extraidos del texto leido.

Forma verbal Infinitivo Persona Numero Modo Tiempo

€S

reunen

seguira
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C- Identifica y subraya los adverbios que aparecen en el siguiente fragmento del texto leido.

La computacion es, hoy en dia, quizds una de las disciplinas de mayor demanda en el mercado universitario del
mundo. En otras palabras, tiene la mayor y mas rapida salida laboral, dado que no hay ningtin aspecto de la vida

cotidiana que se mantenga al margen todavia del mundo digital y de los grandes sistemas de procesamiento de
informacion.

Actividad n° 3. Obra de teatro
Sueiio de una noche de verano, de William Shakespeare
A-Determina si los siguientes enunciados son “verdaderos” o “falsos”. Coloca V o F, segiin corresponda.

Teseo es un joven ateniense enamorado de Hermia.

El grupo de artesanos, dirigido por Colas Lanzadera (Bottom), prepara una obra para representar en la boda
de Teseo e Hipolita.

Colas Lanzadera (Bottom) es transformado por Puck (Robin) en un burro, y Titania, bajo el efecto del
hechizo, se enamora de él.

Teseo se muestra severo y castiga a los artesanos por su actuaciéon desordenada.

B- Crea una escena anterior al inicio de Suefio de una noche de verano. Respeta el esquema dado.
TESEO ( ). —

MB (sin errores) B (1/2 errores) R (3/4 errores) | Revisar (5 errores o +)

Ajuste a la consigna

Coherencia

Cohesion

Normativa grafica

Actividad n° 4. Sintaxis

A- Analicen sintacticamente las siguientes oraciones adaptadas del texto leido al inicio de este simulacro.

1) [El hardware es el aspecto fisico de los sistemas informaticos.]
2) [Enun mundo conectado, la informacion serda manejada por las personas atentas.]
3) [La computacion, una ciencia novedosa, procesa y transmite informacion detallada.]

4) [Hoy las grandes empresas le dedican tiempo a la tecnologia.]

5) [Tiene la mayor y mas rapida salida laboral.]
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B- Determina si cada oracion se presenta en voz activa o pasiva, y escribilo en el cuadro, colocando VA/VP segin
corresponda. Luego, realiza el cambio de voz correspondiente.

Oracion VA/VP Transformacion

La  informatica  estudia el
procesamiento automatico de la
informacion.

Los especialistas seran buscados por
las empresas importantes.

Actividad n° 5. Normativa grafica
A-(Diacrisis) Completa el siguiente cuadro segin corresponda.

Palabra Significado Ejemplo

Se Son programas que se necesitan para el funcionamiento
del sistema.

Sé Yo sé sobre Informatica.

Mas Cada vez surgen mas innovaciones en el drea.

Mas Estan los programas destinados al sistema operativo,
mas el usuario también puede instalar Software de
aplicacion.

B- Completa el siguiente cuadro segun corresponda, expresando la regla que justifica el uso del grafema destacado.

Regla de escritura Ejemplo

gesticular

higiénico

homenajear

dedujeron

ahuecar

hiato

CIEEM-Clase n° 24-sabado 18 de octubre de 2025 99



